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Sesion 21: Aperturas.

Nota

INFORMACION - La actividad debe hacerse limpia, ordenada y sin faltas de ortografia. Se debe hacer a boligrafo y no se permite usar

corrector. Realiza los ejercicios indicando la notacién algebraica. Cada falta de ortografia: -0.1p | Poca limpieza: -0.5p

LAS REGLAS BASICAS DEL JUEGO DEL AJEDREZ contienen los siguientes articulos.

Articulo 1: La naturaleza y objetivos de la partida de ajedrez.

Articulo 2: La posicidn inicial de las piezas sobre el tablero de ajedrez.
Articulo 3: El movimiento de las piezas.

Articulo 4: La accion de mover las piezas.

Articulo 5: La finalizacién de la partida.

Asocia cada una de las normas a un articulo:

La norma bdsica que explica o define: Articulo n®

El tipo y nimero de piezas.

Cada movimiento debe efectuarse con una sola mano.

Sdlo el jugador que estd en juego puede ajustar una o mds piezas en sus
casillas, siempre que previamente exprese su intencién de hacerlo diciendo
"compongo”.

Cémo se mueven las distintas piezas y de cémo se captura.

Cémo se realiza el enroque.

Pieza tocada, pieza movida.

Objetivo del ajedrez: capturar al rey del adversario.

La posicidn inicial de las piezas.

Tipos de tablas.

Qué es un movimiento ilegal.

La partida es ganada por el jugador que ha dado mate al rey de su
adversario. Esto finaliza inmediatamente la partida.

Qué significa "captura al paso”

La partida es ganada por el jugador cuyo adversario declara que abandona.
Esto finaliza inmediatamente la partida.

Promocion de un pedn.

Cuando la partida acaba en tablas




