
Antes de anotar las jugadas necesarias, practica con tu compañero: 

Actividad 1: Coloca el Rey blanco en g6 y el peón en h5, el Rey negro en e7. Juegan blancas y 

ganan: 

   

   

   

   

   

   

  

Actividad 2: Coloca el Rey blanco en g6 y el peón en h5, el Rey negro en e7. Juegan negras y 

hacen tablas: 

   

   

   

   

   

   

  

Actividad 3: Coloca el Rey blanco en g5 y el peón en h3, el Rey negro en e6 y la Dama negra en 

h6. Juegan blancas y no ganan: 

   

   

   

   

   

   

 

 

Tablero nº Nombre y Apellidos: Nota 

Departamento de Matemáticas Grupo:  Fecha:  

Sesión 19: Finales. 

INFORMACIÓN - La actividad debe hacerse limpia, ordenada y sin faltas de ortografía. Se debe hacer a bolígrafo y no se permite usar 

corrector. Realiza los ejercicios indicando la notación algebraica. Cada falta de ortografía: -0.1p | Poca limpieza: -0.5p 


